Gra edukacyjna dla dzieci na urzadzenia mobilne

SUPERMOCNI

Materiaty informacyjne dla nauczycieli i opiekunéw

Interaktywna gra edukacyjna pn. ,,Supermocni” to pofgczenie zabawy i nauki. Jest to gra
zreczno$ciowo-logiczna, na urzadzenia mobilne (smartfony i tablety) dla dzieci w wieku
6-9 lat.

Po zainstalowaniu na urzadzeniu mobilnym gra nie wymaga dostepu do Internetu. Zostata
wykonana w polskiej wersji jezykowej.

Korzystajgc z gry dziecko uczy sie o rdéinych sytuacjach dotyczgcych bezpiecznych
zachowan i pierwszej pomocy na drodze, na boisku, palcu zabaw oraz w parku. W grze dziecko
steruje utworzong postacig, pokonujgc kolejne zadania, takie jak przejscie przez ulice czy jazda
rowerem. Poruszaniu sie towarzyszg pytania o bezpieczne zachowania.

Gra edukocyjnu dla rz!m:“cnnc
bezpiec?! zne zachowa! ierwsza pf

Gra opracowana w ramach V etapu prog: ..Poprawa i warunkéw pracy", finansowanego w latach 2020-2022 w zakresie zadan stuzb pafistwowych ze Srodkéw
ministra wlasciwego ds. pracy (zadanie nr 4.5P.05 pt. , Metody i narzedzia wsplerajqce proces edukacji w zakresle postaw p wsréd dzieci i ).
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Ekran startowy gry ,,Supermocn/

Ekran startowy otwiera postac gtéwnego bohatera oraz przewodnik po grze. Dziecko moze
wybra¢ swojg posta¢ (do wyboru: 3 postaci chtopcéw i 3 postaci dziewczynek + mozliwosé
podpisania wtasnym imieniem).

Uczestnik gry przechodzit przez odpowiednie sceny, z réznymi poziomami trudnosci z
coraz bardziej skomplikowanym interfejsem i przeszkodami lub/i zagrozeniami do pokonania.
Tematem przewodnim s3 bezpieczne zachowania na drodze (przejscie dla pieszych), boisku,
placu zabaw/terenie parkowym.
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Nowy gracz

Wpisz swoje imie:

Wybierz awatar:

Ekran wyboru postaci w grze ,,Supermocni”

Po przejsciu catej gry (lub w trakcie jako przerywniki) bedg mozliwe do wykonania

dodatkowe zadania:

1) Cwiczenie pamieci (na wzér gry MEMORY) — znajd? 2 karty, ktére przedstawiaja: telefony

alarmowe, kask rowerowy, apteczke, nakolanniki, itp.; - facznie 15 przyktadéw
2) ZNAIDZ ROZNICE — 5 par obrazkéw z przyktadami dobrych i ztych zachowar na
boisku/placu zabaw/terenie parkowym do poréwnania; uzytkownik zaznacza elementy

réznigce obrazki dotykajgc ich palcem
3) QUIZ rysunkowy (zaznaczajgc X lub V lub bezpieczne/niebezpieczne) pytania ogdine dot.
zasad bezpieczenstwa w szkole i na co dzien (rys. 22) (uzytkownik odpowiada na 10 pytan

z 3 mozliwosciami wyboru z puli 50 pytari m.in. na temat m.in.:

bezpiecznego zachowania na boisku/placu zabaw/terenie parkowym;
bezpiecznego uczestniczenia w ruchu drogowym: kolory $wiatet, prawidtowe
przechodzenie przez przejscie dla pieszych, odblaski, kilka prostych znakow
drogowych

sytuacji wypadkowych — wtasciwe/ niewtasciwego zachowania w sytuacji
zagrozenia np. pozar, spotkanie z groznymi zwierzetami, porazenie pradem,
odfaczenie sie od grupy na wycieczce

pierwszej pomocy w przypadku skaleczenia, otarcia, krwotoku z nosa, omdlenia
itp.

zasad zachowania sie w kontaktach z nieznajomymi.

4) LABIRYNT (dziecko przechodzi przez jeden z 3 opracowanych labiryntéw.
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Zaznacz czego nie nalezy robié przechodzac przez
przej$cie dla pieszych?

Ekrany z pytaniami w grze ,,Supermocni”

Gra umozliwia rankingowanie (bez zbierania danych osobowych uzytkownikéw). Dziecko
otrzymuje nagrody za poprawnie wypetnione zadanie (zdobywa punkty/monety/krysztaty itp. z
mozliwoscig zapisywania ich i przyporzgdkowania do postaci, ktérg dziecko ,grato”), a
dodatkowo po przejsciu kazdego zadania dziecko otrzymuje informacje zwrotng z gratulacjami.
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Pani Sowa

Swietnie sobie poradzitas!

Zdobytas$ dodatkowe @ 100 punktow

Ekran z gratulacjami w grze ,, Supermocni”
Na zakonczenie gry dla uzytkownika jest automatycznie przygotowany dyplom z

gratulacjami, w ramce — opcjonalnie z mozliwoscig zrobienia zdjecia (selfie) i umieszczania go na
dyplomie.

Gra zostata bezptatnie udostepniona w sklepach:

B, GETITOM #  Download on the
P Google Play ¢ App Store

Gra zostata opracowana na podstawie wynikdw V etapu programu wieloletniego ,Poprawa
bezpieczenstwa i warunkéw pracy”, finansowanego w latach 2021-2022 w zakresie zadan stuib
panstwowych ze srodkéw Ministra Rodziny i Polityki Spotecznej (zadanie nr 4.SP.05 pt. ,Metody i
narzedzia wspierajgce proces edukacji w zakresie ksztattowania postaw probezpiecznych, szczegdlnie
wsrdod dzieci i mtodziezy”). Koordynator programu: Centralny Instytut Ochrony Pracy — Panstwowy

Instytut Badawczy
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