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Badawczego prowadzone s3 badania nad wykorzystaniem techniki rzeczywistosci wirtualnej VR (virtual
reality) w aspekcie bezpieczerstwa i higieny pracy.

Technika ta jest coraz powszechniej wykorzystywana w szkoleniach przysztych operatoréw pojazdéw lub
maszyn. Najczesciej uzywa sie w niej réznego rodzaju symulatoréw, za pomocg ktérych mozna ,zanurzy¢”
osobe szkolong w wirtualnym Srodowisku i wtedy przeprowadzi¢ symulacje, np. uzytkowania wirtualnej ma-
szyny. ,Zanurzenie” osoby sz kolonej w Srodowisku wirtualnym jest mozliwe dzieki zastosowaniu odpowied-
niego osprzetu VR w postaci gogli VR do wyswietlania obrazu tuz przed oczyma tej osoby, systemu Sledzenia
jej ruchéw w tym Srodowisku oraz rekawic, ktore umozliwiaja operowanie wirtualnymi obiektami.

Technika rzeczywistosci wirtualnej pozwala nainte-  Technika rzeczywistosci wirtualnej pozwala na inte-
rakcje cztowieka z obiektami wirtualnego srodowi-  rakcje cztowieka z obiektami wirtualnego srodowi-
ska. Zapewniaja ja rzeczywiste pulpity sterownicze  ska. Zapewniaja jg rzeczywiste pulpity sterownicze
(obejmujace przetaczniki, przyciski, pokretta, dzwi-  (obejmujace przetaczniki, przyciski, pokretta, dzwi-
gnie, joysticki, kierownice itp.) oraz specjalne doty-  gnie, joysticki, kierownice itp.) oraz specjalne doty-
kowe urzadzenia, ktére posrednicza w komunikacji  kowe urzadzenia, ktére posrednicza w komunikagiji
miedzy uzytkownikiem a tym Srodowiskiem. Jed-  miedzy uzytkownikiem a tym Srodowiskiem. Jed-
nym z takich urzadzen jest rekawica VR z stowym  nym z takich urzadzen jest rekawica VR z sitowym
sprzezeniem zwrotnym, opracowana w CIOP-PIB.  sprzezeniem zwrotnym, opracowana w CIOP-PIB.
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Interakgja z obiektami Srodowiska za pomoca tej rekawicy po-
zwala na realistyczne odczuwanie wrazenia dotyku wirtualnych
elementéw sterowniczych podczas prowadzenia symulagji.

W chwili, gdy awatar dtoni dotyka wirtualnych elementow
sterowniczych nastepuije zatrzymanie i zablokowanie ruchu
palcéw, co uniemozliwia dalsze ich zginanie. Daje to odczu-
cie dotykania lub trzymania elementéw w dtoni.

Wykorzystanie opracowanej rekawicy VR z sifo-
wym sprzezeniem zwrotnym podczas symulacji
uzytkowania maszyny




ZALETY ZASTOSOWANIA REKAWICY VR W PROCESIE SYMULACI:

odczuwanie wrazenia dotyku @ mozliwos¢ rejestrowania ruchow reki
wirtualnych elementéw i palcow, dzieki czemu mozliwe jest ich
odtworzenie w wirtualnym Srodowisku
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odczuwanie trzymania w reku d mozliwos¢ przenoszenia i podtrzymy-
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blokowanie palcow na wirtualnym —>  wyeliminowanie potrzeby tworzenia

elemencie w momencie jego objecia i stosowania rzeczywistych elementow
sterowniczych

swobodne sterowanie elementami, o _ _
ktore nie zmieniaja potozenia podczas @ wyeliminowanie potrzeby synchroni-
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uzytkowania zadji rzeczyvyistyph elgmgntéw _
z ich odpowiednikami w Srodowisku
wirtualnym

Rekawica VR moze by¢ wykorzystana w szkoleniach (np. przy zwigkszaniu umiejetnosci operowania elementami
sterowniczymi podczas uzytkowania wirtualnych maszyn lub pojazdéw), w czasie rehabilitacji koriczyn
gornych, a takze przy testowaniu wirtualnych interfejséw lub prototypow rzeczywistych produktow w celu ich
dostosowania do mozliwosci przysztych operatorow lub potrzeb konsumentéw.

Opracowano na podstawie wynikéw Il etapu programu wieloletniego pn. ,Poprawa bez-
pleczenstwa i warunkéw pracy” w latach 2074-2016 dofinansowywanego w zakresie badari
naukowych i prac rozwojowych ze Srodkéw Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego.
Koordynator programu: Centralny Instytut Ochrony Pracy — Panstwowy Instytut Badawczy.
Projekt IV.PO3 Symulowanie wrazenia dotyku zwigzanego z interakcjg z elementami sterow-
niczymi i manipulowanymi przedmiotami w Srodowisku rzeczywistosci wirtualnej dla potrzeb

szkoleri w zakresie bezpiecznego uzytkowania maszyn produkcyjnych do obrébki metalu.
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