Symulator umozliwia inicjowanie niebezpiecznych zjawisk dynamicznych, ktére moga
zaistnie¢ podczas obstugi suwnicy, takich jak: utrata tadunku, uderzenie tadunkiem

o obiekty srodowiska lub uzytkownikéw drég komunikacyjnych itp.,

czego ze wzgledow bezpieczefstwa nie mozna przeprowadzi¢ w rzeczywistych
warunkach.
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Rys. 1. Widok Srodowiska VR — cze5¢ produkcyjna

Dzieki symulatorowi uzytkownik moze uczestniczy¢ w procesie symulacji transportu Rys. 3. Widok komputerowo generowanego obrazu ze Srodowiska — uderzenie pracownika na pag
tadunkéw za pomoca suwnicy w srodowisku VR prezentujacym hale produkcyjno- transportowanym fadunkiem

-magazynowa (rys. 1i2).

Zdarzenia wypadkowe wystepujace podczas symulacji obstugi wirtual

+ uderzenie transportowanym fadunkiem pracownika w trakcie prac
poruszania sie po srodowisku (rys. 3)

«  przygniecenie pracownika transportowanym tadunkiem

+  uderzenie hakowego podejmowanym tadunkiem

+ uderzenie transportowanym tadunkiem w obiekty stafe srodq oraz
przemieszczajace sie w jego obrebie (pojazd ciezarowy, wo Iniowe)

«  zniszczenie fadunku wskutek jego wypiecia sie z haka podg ansportu

Scenariusze zadan realizowane na symulatorze

«  podejmowanie i transportowanie wskazanych tadu

Rys. 2. Widok érodowiska VR — czeé¢ magazynowa elektromagnesow i koszy przy uzyciu zawiesia z ha
w dowolne miejsce Srodowiska

* transportowanie wybranych dtugich tadunkéw
do pojazdu ciezarowego i jego zatadunek

* transportowanie pustego lub petnego kosza
magazynowej do pojazdu ciezarowego i usj
lub do czesci magazynowej i odstawienie g

RRRNAY

fugich za pomoca
praz ich odstawianie

Symulator stosowany w szkoleniu umozliwia doskonalenie umiejetnosci uzytkownika
polegajacych na wykonywaniu typowych czynnosci zwigzanych z obstuga suwnicy,
tj. podejmowania tadunkéw, operowania nimi w Srodowisku pracy i precyzyjnego
wykonywania powierzonych zadaf, w tym odstawiania fadunkéw.

pretdw, rur lub belek)

i produkcyjnej lub
le go na skrzyni tadunkowej
pole odktadcze, wedtug wskazania



W CIOP-PIB zaprojektowano i wykonano symulator wykorzystujacy technike
VR do wspomagania szkolef operatoréw suwnic pomostowych sterowanych

z poziomu kabiny. Symulator wykonano w dwoch wersjach: przenosne; WYKORZYSTUJ‘ACY TECHN'KE

 stacjonarne RZECZYWISTOSCI WIRTUALNE!

Obie wersje zawieraja jednakowe oprogramowanie komputerowe, ktore DO WSPOMA GANIA SZKOLEN

umozliwia symulacje obstugi suwnicy w Srodowisku VR za pomoca rzeczywistych OPERATOROW SUWNIC POMOSTOWYCH
paneli sterowniczych. Istotng réznica w obu wersjach jest sposéb wyswietlania STEROWANYCH Z POZIOMU KABINY

obrazu ze Srodowiska. W wersji przeno3nej obraz wyswietla sie na dwoch
ekranach umieszczonych w goglach VR, ktére uzytkownik zakfada na gtowe.
Natomiast w wersji stacjonarnej obraz ze srodowiska jest prezentowany na
czterech ekranach umieszczonych przed i pod nogami uzytkownika oraz z boku.
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